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PRAKATA 

 

 

Alhamdulillah, segala puji serta syukur penulis panjatkan kehadirat Allah 

SWT yang telah melimpahkan Rahmat dan Karunia-Nya, sehingga penulis dapat 

menyelesaikan penulisan sumber bahan ajar Multimedia Interaktif Sebagai Upaya 

Meningkatkan Kemampuan Pemahaman dan Keterampilan Berpikir Kreatif 

Mahasiswa PGSD. Buku ini disusun sebagai hasil luaran penelitian Hibah Dikti 

Penelitian Dosen Pemula (PDP) Tahun Anggaran 2019-2020.  

Demikian sekapur sirih dari penulis, semoga buku ini bermanfaat bagi 

mahasiswa Program Studi PGSD khususnya dan para mahasiswa pada umumnya. 

Akhir segala kritik membangun untuk perbaikan buku ini sangat diharapkan.  

 

Bogor,  Desember 2020  

Penulis 
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